> Zgednieg Natwna, <

Uptywajacy czas daje dystans niezbedny do oceny naszych dziatan. Okazuje sie Zze to co straszne moze
by¢ zabawne. To co uznawaliSmy za totalna porazke porazkg moze nie byé. Najwieksza kidtnia
zamienia sie w komedie. A stres ktory nam towarzyszyt, teraz wydaje sie zabawny lub wrecz smieszny.
Wazne ze czas pozwala takze na refleksje, na pozbawiong emocji dyskusje nad wspdlnymi dziataniami.

Mimo ze projekt ,Zgodnie z Naturg” sie skonczyt, chcemy abyscie na chwile wrécili do czasu jego
realizacji. Juz nie jako zaangazowani uczestnicy lecz jak osoby stojgce z boku. Spéjrzmy na wszystko to
co zrobilismy z dystansu, lub wrecz z géry. Proponujemy dwa zadania angazujace grupe. Moze okazac
sie ze wspdlne emocje i wspomnienia sprawig ze zajmie nam to wiecej niz godzina lekcyjna. Nie ma
problemu, zrealizujcie jedno. Tu wazne jest wspdlne dziatanie, nie cel, jakim jest realizacja catego
scenariusza.

1. PROJEKT TO WITRAZ SPOJRZEN (20 MINUT)
Materiaty: kartki A4 przeciete na pot, kredki, mazaki, lub otdowek i dtugopis. Tablica z magnesami, lub
pineski do przypiecia prac

Kazdy uczestnik i uczestniczka widzi wydarzenie inaczej. Spojrzenie na inne spojrzenie jest odkrywcze i
inspirujgce. Wspdlne doswiadczenia tgczg, ale mozemy pokazaé réwniez punkt widzenia kazdego ich
uczestniczki lub uczestnika. To naprawde inspirujgce!

Zadaniem ucznidéw i uczennic bedzie narysowania jednej klatki komiksu. Gtdéwng role gra tu uczestnik.
Wydarzeniem ktdre ilustruje jest wybrany moment z realizacji projektu. Mozemy wspdlnie ustali¢ z
grupa wazne wspolne wydarzenie, lub takie w ktérym uczestniczyli wszyscy.

Jesli prowadzacy/prowadzaca uzna za celowe, moze dac¢ uczestnikom i uczestniczkom wybdr sytuacji,
czyli tego co danej osobie zapadto szczegdlnie w pamieé. Wtedy powstanie kalejdoskop zdarzen i
postaci.

Zatem zadaniem jest narysowanie siebie w danym momencie projektu, swoje zaangazowanie, emocje,
wspomnienia. To co byto ciekawe wspaniate, straszne albo zte. Zobrazuje to co byto wazne, pokaze
projekt z dystansu i roznych perspektyw.

Prace zbierzmy w jednym miejscu, tak aby powstat witraz obrazujgcy w rozny sposéb te sama rzecz.
Jesli w grupie bedzie sita i che¢ oméwmy prace. Sprawdzmy dlaczego te a nie inne wydarzenie zostato
narysowane. Dlaczego jest wazne. By¢ moze inni bedg w stanie zgadngé co to za sytuacja. Lub
rozpoznajg siebie na rysunku. Wazne zeby omoéwic przynajmniej kilka rysunkéw. Jesli kazdy uczestnik
rysowat swoéj wtasny moment projektu ustalmy z grupg co sie najczesciej powtarza. Sprawdzmy jakie
emocje wyrazajg rysunki. By¢ moze odkryjemy co$ co budzito kontrowersje, a czego nie zauwazylismy
w trakcie realizacji projektu. By¢ moze znajdziemy tu co$ co uczniowie i uczennice bedg chcieli
powtdrzyc. Juz poza projektem ,Zgodnie z Naturg”

2. NAJLEPSZE, NAJGORSZE, NAJCIEKAWSZE... WSPOMNIENIA Z WSPOLNEJ PRACY W PROJEKCIE (30
MINUT)
Materiaty: opcjonalnie materiaty plastyczne, pudta, makulatura — ewentualne rekwizyty

Kolejne zadanie pokazujgce wspdlne dziatania z perspektywy czasu. By¢ moze wspdlna pamiec jest
inna niz to co pamietamy osobno by¢ moze co$ co wydawato sie nam smutne i trudne w trakcie
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realizacji projektu teraz juz takim nie jest. Teraz, po zakonczeniu projektu wyglada zupetnie inaczej.
Warto to sprawdzic.

Naszym zadaniem bedzie pokazanie krotkiej dramy lub skeczu pokazujgcego jakies wydarzenie z
trwania projektu, wspdlnej pracy nad nim. Przygotuj 5 karteczek, na ktérych wypisz czego ma dotyczy¢
drama lub skecz: najtrudniejsze zadnie w projekcie; najciekawszy moment projektu, najnudniejsza
cze$¢ pracy w projekcie, najwiekszy sukces, najwieksza wspdlna porazka lub co$ co nam nie wyszto.
Podzielmy grupe na 3-4 osobowe zespoty. A nastepnie pozwdl wylosowac temat. Jako rekwizytéw
uczennice i uczniowie mogg uzywac to co znajduje sie w klasie. Grupa wspdlnie ustala co chce
pokaza¢, wspdlnie przygotowuje przedstawienie i prezentuje je na forum. Wazne aby wszyscy miel
tyle samo czasu na przygotowanie wystgpienia i samo wystgpienie. Mozemy pozwoli¢ widowni po
wstepie kolejnych grup na wspdlne ustalenie co zostato pokazane, jaki moment. Pozwdélmy sie grupie
,wygadac¢”. By¢ moze uda sie uczennicom i uczniom ustali¢ czy przedstawiony skecz lub drama
opowiada o trudnym wydarzeniu, sukcesie, porazce...

Wszystkie skecze i dramy pokazaty nam projekt z lotu ptaka. Patrzac z boku i rozmawiajgc o tym
wszystko wyglada inaczej. To wazne. Wazne jest to, co zrobiliscie i to, ze zrobiliscie to razem. Warto
zwrdéci¢ uwage grupie, ze sukcesem sg nawet porazki, byle wyciggna¢ z nich wnioski.
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